Wymagania edukacyjne plastyka klasa 6
1. Warsztat grafika, rodzaje druku i matryca

— Dopuszczajgcy (2): Wykonuje prosta odbitke za pomocg gotowych materiatow (np. stempla)
przy statym wsparciu nauczyciela; bezpiecznie postuguje sie podstawowymi przyborami.

— Dostateczny (3): Samodzielnie przygotowuje prosta matryce (np. z gumki lub kartonu) i
wykonuje z niej czytelng odbitke graficzng; poprawnie wskazuje pojecia matrycy i odbitki.

—Dobry (4): Tworzy samodzielng kompozycje graficzng z dbatoscia o estetyke i czystos¢ druku;
poprawnie réznicuje druk wypukty i ptaski w praktyce.

- Bardzo dobry (5): Swiadomie dobiera $rodki graficzne (kreska, plama, punkt), uzyskujac
wysoki poziom techniczny i kompozycyjny pracy; charakteryzuje specyfike tradycyjnych technik
(np. linorytu).

— Celujacy (6): Realizuje autorskie i skomplikowane projekty graficzne ; eksperymentuje z
podtozem i faktura.

2. Swiatto i cier oraz walor w plastyce

- Dopuszczajacy (2): Dostrzega i wskazuje réznice walorowe (jasny/ciemny) na modelach w
klasie; probuje pokry¢ plama barwng wyznaczony obszar.

— Dostateczny (3): Samodzielnie wykonuje proste stopniowanie walorowe danej barwy za
pomoca farb lub otéwka; odwzorowuje prostg bryte z uwzglednieniem cienia.

—Dobry (4): Prawidtowo postuguje sie technikag swiattocienia w celu uzyskania iluzji
tréjwymiarowosci bryt; zachowuje czystosé techniczng plamy.

—Bardzo dobry (5): Samodzielnie analizuje rozktad swiatta i cienia w trudniejszej kompozyciji
(np. martwa natura z natury); bezbtednie oddaje subtelne przejscia tonalne i cien rzucony.

— Celujacy (6): Wykazuje sie wybitng dojrzatoscig warsztatows; perfekcyjnie oddaje efekty
Swiattocieniowe na powierzchniach o zréznicowanej fakturze (szkto, btyszczacy metal);
samodzielnie poszukuje nowatorskich rozwigzan rysunkowych.

3. lluzja przestrzeni na ptaszczyznie (Perspektywa)

— Dopuszczajgcy (2): Zna i stosuje intuicyjne metody oddawania przestrzeni, takie jak
zmniejszanie obiektow w tle lub naktadanie ich na siebie.

— Dostateczny (3): Rozréznia podstawowe rodzaje perspektywy; potrafi narysowacé prosta
kompozycje krajobrazowa z wyraznie zaznaczonym pierwszym, drugim i trzecim planem.

—Dobry (4): Samodzielnie wyznacza linie horyzontu oraz punkt zbiegu; poprawnie konstruuje
rysunek w oparciu o zasady perspektywy zbieznej (linearnej).

—Bardzo dobry (5): Bezbtednie stosuje perspektywe zbiezng w trudniejszych tematach (np.
rysunek wnetrza klasy lub ulicy) z uwzglednieniem zasad perspektywy powietrzne;.



— Celujacy (6): Biegle postuguje sie zaawansowanymi odmianami perspektywy (zbiezna
dwupunktowa, perspektywa "zabia" lub "ptasia"); tworzy skomplikowane i bezbtedne rysunki
architektoniczne lub pejzazowe.

4. Kierunki w sztuce XX wieku (Kubizm, Abstrakcjonizm i inne)

— Dopuszczajacy (2): Rozpoznaje nowoczesne formy ekspresiji na ilustracjach i podejmuje
prébe stworzenia prostej pracy inspirowanej geometrig lub plama.

— Dostateczny (3): Wyjasnia réznice miedzy sztuka przedstawiajgca (figuratywnag) a
nieprzedstawiajgca (abstrakcja); tworzy prace odwzorowujgcg cechy danego stylu.

—Dobry (4): Samodzielnie interpretuje zasady wybranego kierunku (np. kubizmu lub fowizmu),
tworzgc poprawng kompozycje z wtasciwym doborem barw i form.

—Bardzo dobry (5): Swobodnie analizuje dzieta mistrzéw XX wieku; Swiadomie przetwarza
rzeczywistos¢ w duchu wybranego kierunku, tworzac oryginalna i estetyczng wypowiedz
plastyczng.

- Celujacy (6): Wykazuje sie wiedzg historycznag, tworzy zaawansowane projekty (np. instalacje
przestrzenne, asamblaze) stanowigce jego wtasny, dojrzaty komentarz artystyczny;

5. Architektura - funkcja i forma bryty przestrzennej

—Dopuszczajacy (2): Rozrdznia podstawowe przeznaczenie budowli; przy pomocy nauczyciela
taczy proste elementy konstrukcyjne z papieru lub plasteliny.

— Dostateczny (3): Tworzy prostg forme przestrzenna (np. bryte budynku z kartonu); wskazuje
gtéwne cechy réznigce architekture dawng od wspotczesne;.

—Dobry (4): Konstruuje stabilng makiete architektoniczng o okreslonej funkcji; potrafi
estetycznie zagospodarowac otoczenie projektowanej budowli.

—Bardzo dobry (5): Samodzielnie realizuje nowatorski projekt architektoniczny; dba o harmonie
formy, proporcje, detale oraz wysokg estetyke wykonania makiety przestrzenne;.

- Celujacy (6): Projektuje wielkoskalowe makiety (np. ekologiczne miniosiedle przysztosci) z
wykorzystaniem nietypowych tworzyw i surowcow wtérnych; wykazuje sie doskonata
wyobraznig przestrzenna i techniczng; dzieli sie wiedza z réwiesnikami, petnigc role lidera
grupy.



